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Οδηγίες μετά το εργαστήριο Heurist 

 

1. Διαμόρφωση μάσκας 

Η επεξεργασία της οντότητας γίνεται από δύο δρόμους: 

Α. Από τη λειτουργία Design, πηγαίνετε στην επεξεργασία της οντότητας που 

επιθυμείτε να επεξεργαστείτε πατώντας το μολυβάκι (edit) δίπλα στο όνομα της 

οντότητας. 

Β. Από οποιαδήποτε εγγραφή μιας οντότητας πατώντας, στο επάνω μέρος του 

παραθύρου, το κουμπί με τη ροδέλα Modify structure.

 
Για τη διαμόρφωση της μάσκας, πατήστε το κουμπί Edit title mask (3ο πράσινο κουμπί 

από δεξιά). Εμφανίζεται το ακόλουθο παράθυρο: 
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Στην αριστερή στήλη εμφανίζονται όλα τα πεδία της οντότητας. Στο λευκό παράθυρο 

εμφανίζονται μέσα σε αγκύλες τα πεδία που περιλαμβάνει η μάσκα. Για να 

προσθέσετε πεδία τσεκάρετε τα κουτάκια των πεδίων που επιλέγετε, πατάτε insert 

fields και τα επιλεγμένα πεδία εμφανίζονται στο παράθυρο της μάσκας. 

Καλή πρακτική είναι κάθε πεδίο να είναι σε διακριτή σειρά. Έτσι είναι ευκολότερη η 

χρήση σημείων στίξης και η αναδιάταξη της σειράς των πεδίων. Η τελική εμφάνιση 

της μάσκας στα αποτελέσματα αναζήτησης θα είναι σε μία σειρά ούτως ή άλλως. 

Αν υπάρχουν ήδη εγγραφές αυτής της οντότητας στη βάση, μπορείτε με το Test mask 

να ελέγξετε το αποτέλεσμα και, αν χρειάζεται, να κάνετε διορθώσεις. 

Τελειώνετε πατώντας Save mask. 

 

2. Δημιουργία Child Record 

 Έστω ότι θέλετε να συσχετίσετε ως child records τα θεατρικά έργα ενός συγγραφέα 

με το συγγραφέα. Ξεκινήστε από την αρχική οντότητα (parent entity), π.χ. Person.  
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Στην οντότητα Person, στο παράθυρο Modify structure, πατήστε μία ροδέλα και 

επιλέξτε insert field. Στο παράθυρο επεξεργασίας του πεδίου ονομάστε το πεδίο Play 

και δώστε του μια περιγραφή. 
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Μόλις ορίσετε ως Data type το Record pointer/ Foreign key, το σύστημα θα ζητήσει να 

ορίσετε την οντότητα στόχο (Target record type(s))- [Πληθυντικός γιατί σας 

επιτρέπεται να ορίσετε περισσότερες από μία οντότητα στόχο]. 

 
Πατώντας μέσα στο πεδίο με την ένδειξη Target record type(s) ανοίγει ένα παράθυρο 

με τον κατάλογο όλων των οντοτήτων που υπάρχουν στη βάση σας. Επιλέξτε αυτήν ή 

αυτές που ορίζετε ως οντότητα στόχο – στην προκειμένη περίπτωση την οντότητα 

Play και πατήστε Insert. Αν δεν υπάρχει στον κατάλογο η οντότητα στόχος, τη 

δημιουργείτε πατώντας το κουμπί Define new record type. Αφού τη δημιουργήσετε, 

θα εμφανιστεί στον κατάλογο για να την επιλέξετε. 

Στη συνέχεια, αν μεν το πεδίο είναι απλό Record pointer πατάτε Create new field στο 

κάτω μέρος του παραθύρου. Αν όμως θέλετε το πεδίο να είναι Child record, θα 
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επιλέξετε το Create and customise new field. 

 
Στο μικρό παραθυράκι που εμφανίζεται τσεκάρετε το κουτάκι με την ένδειξη Child 

records, μετά Apply και σώστε τις επιλογές σας. Για να κρίνετε αν η χρήση του Child 

records καλύπτει τις ανάγκες σας, συνιστάται να διαβάσετε προσεκτικά το 

πληροφοριακό κείμενο που συνοδεύει την ένδειξη Child records.  

Προσοχή: Το πεδίο με το όνομα Play να μη συγχέεται με την οντότητα Play. Είναι 

χρήσιμο αλλά όχι απαραίτητο να χρησιμοποιείται το ίδιο όνομα. Π.χ. Τόπος γέννησης 

και Τόπος θανάτου είναι δύο διακριτά πεδία pointer fields που, αμφότερα έχουν ως 

οντότητα στόχο το Place. 

 

3. Ενοποίηση λεξιλογίων/Landscape 

Η απάντηση στην ερώτηση που τέθηκε για τη χρήση πολλών λεξιλογίων σε ένα πεδίο 

Dropdown (terms) είναι απλή: Δεν είναι δυνατή η χρήση περισσότερων λεξιλογίων. 

Μπορεί κανείς όμως να συγχωνεύσει όρους περισσότερων (προφανώς ομοειδών) 
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λεξιλογίων σε ένα. Μπορεί μάλιστα να διατηρήσει τη διάκριση μεταξύ τους 

χρησιμοποιώντας δένδρα. Παράδειγμα θησαυρού με περισσότερα επίπεδα (δένδρο): 

 

Θέλει όμως πολύ προσοχή. Για παράδειγμα δεν μπορούν να συγχωνευθούν σε ένα 

λεξιλόγιο τα Site types που αφορούν χρήσεις της γης με το Vegetation types που 

αφορούν τύπους βλάστησης. Σε αυτήν την περίπτωση θα απαιτηθούν δύο λεξιλόγια. 

Μεταξύ μας, δεν έχουν όλα τα λεξιλόγια που προσφέρονται από το σύστημα την ίδια 

συνέπεια. Βλέπω π.χ. ότι μερικά από τα λεξιλόγια που έχουν καταχωριστεί στην 

ομάδα Landscape πάσχουν. Ίσως πρέπει να γίνει μία επιστημονική επεξεργασία τους. 

Καλή πρακτική είναι να αντιμετωπίζετε τα λεξιλόγια κριτικά χρησιμοποιώντας τις 

επιστημονικές σας γνώσεις και προσαρμόζοντάς τα στις ειδικές ανάγκες της έρευνάς 

σας. 

 

4. Record Relationships 

Για τη δημιουργία Record Relationships απαιτείται η χρήση λεξιλογίου. Ορισμένα 

τέτοια λεξιλόγια βρίσκονται προεγκατεστημένα στη βάση στην ενότητα Vocabularies 

στην ομάδα RELATIONSHIPS. Μπορείτε να τροποποιήσετε ή να προσθέσετε λεξιλόγια 

ή και όρους μέσα σε υπάρχοντα λεξιλόγια, αν δεν καλύπτονται οι ανάγκες σας. 

Παράδειγμα δημιουργίας σχέσης ανάμεσα σε εγγραφές τις ίδιας οντότητας (τόπος): 

Από τη λειτουργία Design, πηγαίνετε στην επεξεργασία της οντότητα τόπος (Place) 

πατώντας το μολυβάκι (edit) δίπλα στο όνομα της οντότητας. Στο παράθυρο που 

ανοίγει, πατήστε Edit fields. Πατώντας μία ροδέλα επιλέξτε insert field. Ονομάστε το 

νέο πεδίο Related places και κάντε το πολλαπλό (repeatable). Ως Data type επιλέξτε το 

Relationship marker. 
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Στην ανάπτυξη του παραθύρου πρέπει να ορίσετε 

1. Το λεξιλόγιο που θα χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία της σχέσεις- στην 

προκειμένη περίπτωση, το 2. Spatial. (Αν η συσχέτιση ήταν μεταξύ προσώπων 

θα επιλέγατε ως λεξιλόγιο το 4. Family). 

2. Την οντότητα στόχο- στην προκειμένη περίπτωση πάλι το Place. 

Αν δεν απαιτείται να προσθέσετε άλλες πληροφορίες στη σχέση που δημιουργήσατε, 

πατήστε Create new field. Αν όμως θέλετε να προσθέσετε πρόσθετες πληροφορίες, 

πατήστε Create and edit new field. Οι πρόσθετες πληροφορίες θα αποτελούν 

ιδιότητες της σχέσης και όχι της οντότητας πηγής ούτε της οντότητας στόχου. 

Η χρήση της συσχέτισης τόπων επιτρέπει τη συσχέτιση τόπων στο χρόνο, αλλά και τη 

δημιουργία δενδρικής δομής τοπωνυμίων. Έχοντας δημιουργήσει αυτές τις 

συσχετίσεις, αν αναζητήσετε π.χ. τον όρο Εύβοια, στα αποτελέσματα θα περιληφθούν 

και οι εγγραφές που αναφέρονται στη Χαλκίδα. 

 



 8 

5. Μισθολόγια 

Σχετικά με την ερώτηση αν μπορεί να γίνει κατηγοριοποίηση ατόμων με βάση το 

ύψος του μισθού τους, αν αυτό που χρειάζεται είναι μία στατιστική επεξεργασία, το 

Heurist είναι ακατάλληλο εργαλείο. Αν όμως καταχωρίζονται εκτός της τιμής του 

μισθού και ποιοτικά χαρακτηριστικά, τότε σκέφτηκα μία λύση που ίσως εξυπηρετεί. Η 

λύση αυτή απαιτεί τη λειτουργία της αναζήτησης με την οποία δεν ασχοληθήκαμε στο 

hands on. Η πρότασή μου είναι η εξής: Έστω ότι η οντότητα που περιλαμβάνει το 

μισθό είναι το πρόσωπο (π.χ. person). Στην οντότητα αυτή που περιλαμβάνει και 

άλλες ιδιότητες (πεδία) ορίζετε το πεδίο του μισθού ως Numeric. Η αναζήτηση 

αριθμών επιτρέπει την αναζήτηση εύρους τιμών.  

Π.χ. στη βάση War victim pensions έχω ορίσει ως αριθμητικό πεδίο τους Beneficiaries, 

δηλαδή Δικαιούχους ανά οικογένεια.  

 

 Το slider επιτρέπει να ορίσω το εύρος των αριθμητικών τιμών. Το σύνολο των 

αιτούντων είναι 316 εγγραφές. Αν όμως ορίσω ως υποσύνολο τους αιτούντες που 

έχουν αριθμό δικαιούχων ανά οικογένεια στο εύρος 6-7 άτομα, ο αριθμός των 

Beneficiaries που πληρούν αυτό το κριτήριο περιορίζεται σε 3 εγγραφές.  

Στην περίπτωση του μισθού, ορίζετε το εύρος της αναζήτησης για συγκεκριμένο εύρος 

τιμών του πεδίου μισθός. Το αποτέλεσμα της αναζήτησης θα είναι ένα υποσύνολο 

των  εγγραφών της οντότητας. Μπορείτε να αποθηκεύσετε το αποτέλεσμα της 

αναζήτησης και να μελετήσετε τα χαρακτηριστικά αυτού του υποσυνόλου. 

 


